
モビリティの新たな価値基準の創造

ソニー・ホンダモビリティ株式会社
 代表取締役社長 兼 COO
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2018年

モビリティ領域への探索
ソニーにおけるモビリティの進化への貢献
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次の10年の変革はモビリティがもたらす

Mobile to Mobility

CES2020



電話 コンピュータ ネットワーク
エコシステム

モバイル
スマートフォン

モバイルに起きた変革



4

電話 コンピュータ ネットワーク
エコシステム

モバイル
スマートフォン

自動車 コンピュータ ネットワーク
エコシステム モビリティ

モバイルに起きた変革



知力 と 体力
「自動車」における進化の方向性

Intelligence         mechatronics



ソニー・ホンダモビリティ株式会社

2022年9月 設立



二社の知見・技術の結集
Joining forces: Intelligence and technologies



ソフトウエア志向の考え方

「移動」とは人の「体験」である

車を売って終わりではなく、車両購入してからが
顧客体験のスタート

サービスはソフトウェアによって進化を継続する



CES2023

ソニー・ホンダモビリティのPurposeおよび方向性
新ブランド「AFEELA」とそのプロトタイプ
さまざまなパートナーとの協業
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CES 2024
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人とモビリティの関係性を再定義する
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1
継続進化するクルマの知性と双方向コミュニケーション

3

AD/ADAS

ハードウェアの基本性能

プレミアムに相応しいハードウェアに下支えされた、先進のAD/ADASと感動に繋がる”エンタメ”体験

人とモビリティの新たな関係性

Value Proposition

3

2

41
知力

体力

開発環境の開放
オープンなエコシステムの創造

時間と空間からの解放
AD/ADASで実現する安心・安全

これからのプレミアムブランドに
相応しい性能/質感/品質

進化する
感動体験

商品・サービス

Core Value
モビリティにおける新しい体験価値の創出

Mobility As a Creative Entertainment Space



2025
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- Media Bar (External Information Display)
- Immersive 3D Map

- Spatial Sound System
- 5G Connectivity

Common Features

Price includes 3-year complimentary subscription

- AFEELA In te l l i gent  D r i v e（Leve l 2+  AD AS )
- Im m ers iv e  En ter ta inm ent  S e l ect i on

*subject to change

- Cu sto mi zabl e  Th em e
- AFEELA P er sonal  Ag en t

- 19inch Alloy wheel
- 21inch Alloy wheel
- Rear Entertainment System
- Center Camera Monitoring System with Home Link

Delivery : Around 2027 Delivery : Mid-2026

$89,900 $102,900
AFEELA 1  Or igin AFEELA 1  S ignature



AFEELA Studio & Delivery Hubs



運動性能 インテリジェンス

新しいモビリティを創る

CES2025であらためて確信したこと



AFEELAにおける価値創造



Mobility as a
Creative Entertainment Space 

AI for ADAS

AI技術の活用



Mobility as a
Creative Entertainment Space 

AI for ADAS



AFEELA E/E Architecture
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AD/ADAS System for AFEELA
Powered by Qualcomm Technologies

Snapdragon Ride
SoC

Snapdragon Ride
AI Accelerator

SoC

Snapdragon Ride
SoC

Snapdragon Ride
AI Accelerator

SoC
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Perception and Prediction Planning and Control

End to End
Pipeline

Conventional
Pipeline

Motion 
ControllerSensors

Neural Network 
Planner

Vision Transformer
Based Perception

Environment 
Model

Heuristic 
Planner

CNN
Based Perception

AD/ADAS Architecture

Copyright © 2024 Sony Honda Mobility Inc.  All rights Reserved.



Mobility as a
Creative Entertainment Space 

AI for ADAS
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Co-Creation

Personal Agent

Media Bar

ADAS

Immersive Entertainment

Premium Hardware

Mobility as a Creative Entertainment Space



…and Counting



ゲーミング技術の利活用
ADASシミュレーター

UX/UI





Supporting Unreal Engine 5.6



クラスタの表示例

法規、Safety on QNX

3D Graphics
Unreal on Android



対話型パーソナルエージェント





オープンなパートナーシップ
Partnerships



オープンなエコシステム

Cloud

MobileL nahkhsx

各種サービス
パートナー

商業施設
. 観光

自治体

保険

物流

充電
ステーション

エンタ
テインメント

自動車
NDL

交通

サービス連携

AFEELA



AFEELAパートナー

ユーザー

クリエイター／デベロッパー
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